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Comenzar un proyecto con una plantilla personalizada

Con revit, puede establecer su plantilla de proyecto, opions. =

esta bleC|endO |OS SlgUIe ntes pasos: General I Graphics  File Locations |Randering I Spelling I SteeringWWheels | ViewCube I

las exigencias graficas del estudio sl SR
g g I CiiDocuments and SettingstAdministratoriMis documentos Browse. ..

- Definir todos los ajustes necesarios para obtener

- Cargar las familias basicas necesarias de modelado
y a notatiVid a d I CiiDocuments and Settingsiall UsersiDatos de programatAuto Browse, ..

Default path for Family template Files:

- Definir las familias de sistemas, antes de comenzar Places... |
el proyecto

Una vez definido los requerimientos, debe grabar el
archivo como una plantilla (.rte), y utilizarlo cada vez que
comienza un proyecto. Para eso debe entrar al menu
superior Configuracion (Setting) 2 Opciones (Options)

Active la solapa Ubicacién de archivo (File Locations). La

primera opcion le indica el archivo en uso por omisidn.

Seleccione el boton Examinar (Browse), y busque el camino aceptar | cancelar o

donde grabo su plantilla. Acepta la ventana.

La creacidn y la reutilizacion de la plantilla pueden aumentar su productividad y mantener su documentacion
consistente.

Las siguientes opciones no representan todos los ajustes posibles que se pueden predefinir en una plantilla,
pero se incluye aquellos que son lo mas pertinente:

- Configuracioén Gréfica
= Estilos de Objetos
=  Materiales
=  Estilos de lineas
= Patrones de lineas
= Patrones de sombreados
= Plantillas de visualizacién
- Configuracién de Anotaciones
=  Estilos de Cotas
= Estilos de Textos
= Etiquetas de visualizacién
= Etiquetas de Anotacion
- Configuracién de ldminas
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= Armado de ldamina con rétulos
- Configuracién de Proyecto
= Archivo de notas claves (Keynoting)
= Unidades del proyecto

Estilos de Objetos (Object Styles)

Los estilos de objetos controlan la visualizacion los componentes de las diferentes categorias en el proyecto.
Para acceder debe ir al menu superior Configuracion (Setting) - Estilo de Objetos... (Object Sytles...).

Esta ventana tiene 3 solapas:
- Objetos de Modelos (Model Objects)
- Objetos de Anotacion (Annotation Objects)
- Objetos Importados (Imported Objects), para archivos DWG, DXF, DGN

x
Model Objects | Annotation Chjects I Imported Objects I
Line 'eight d=i
Category Line Calor Line Pattern Material
Projection Cut
[#-+i Cagewark 1 3 B Elack Solid
[#-- Ceilings 1 3 B Elack Solid
[#-- Columng 1 3 B Elack Solid
- Curtain Panels 1 2 N Elack Solid
[ Curtain Systems 2 2 BN RGE 000-127.000 | Solid
(- Curtain 'l Mullions 1 3 M Black Solid
- Detail ltems 1 Folid
- Doog 1 Solid
[+ Electrical Equipment 1 Salid o
[ Electrical Fistures 1 Solid
(- Entourage 1 Solid
- Floorg 1 Solid Crefault Floor
[#-- Furniture 1 Salid
[+ Furniture Systems 1 Solid
[#-- Generic Models 1 Solid
[#-- Lighting Fistures 1 Salid
- Mass 1 Solid Default Mass
[ Mechanical Equipment 1 Solid
el Parkinn 1 Gl hd
Select all Select None Invert Moy Sibatenats>
™ Show categaries from all disciplines it | DElL | EHEE |
Aceptar I Cancelar | Aplicar | Ayuda |

Las dos primeras solapas, estan organizadas en una estructura en arbol de acuerdo a las categorias y sub-
categorias.

Objetos de Modelado

Hay 6 columnas que controlan las propiedades de los elementos de modelado

- Categoria (Category): Muestra la lista de las categorias y sub-categorias
- Grosor de Linea (Line Weight): Las dos columnas, se utilizan para definir el grosor de linea en
proyeccion (elevacidn y 3D), o en seccion (Planta o corte).
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En algunas categorias notard, que la celda que corresponde al Corte, estd grizada. Esto indica que los
elementos de esa categoria, nunca van a ser cortados por Revit.

- Color de linea y patron: indican el color y el patrén del tipo de linea que se usara en la geometria del
componente.

- Material: Define el material al que se va a asociar la categoria o sub-categoria. Si una familia, utiliza
el material “Por Categoria” (“By Category”), utilizara el material definido en esta ventana. Por
ejemplo el caso de los elementos masa.

TR I 2L ISy

a Masa
- b nhiliarin 3 Wadera - listel

Objetos de Anotacidn

La diferencia con la ventana de modelado, es que no existe la columna material, y con respecto al grosor de
linea, sélo aparece una sola columna ya que los objetos de anotacion son sélo en 2 dimensiones.

x
Dbijetos de modeln  Objstos de anatacidn | Obijetos importadas I
Grosor de li... ;‘
Categoria = Color de linea Fatrén de linea
Proveccion

--ifnotaciones estructurales 1 N Megro

- Anotaciones genénicas 1 N Megro

[#-- Contomo de llamada 1 Nl Mego Trazo punto

------- Cuadros de campo 1 BN RGE 000-127-000

- Cuadros de rotulacidn 1 N [egro
------- Etiquetas de aparcamiento 1 N [ego
------- Etiquetas de armazdn estruct... | 1 I Mego
------- Etiquetas de cimentacidn estr... | 1 I Mego
------- Etiquetas de cubierta 1 B Mego Sélido
------- Etiquetas de elemento de det... | 1 Il Mego Salido
------- Etiquetas de equipos eléctricos | 1 Il Meao
------- Etiquetas de equipos especia... | 1 Nl Mego
------- Etiquetas de equipos mecéni... |1 Nl Megro

Etiquetas de escalera 1 Nl Nego
------- Etiquetas de habitacidn 1 N Megro
------- Etiquetas de instalaciones de... | 1 Nl Mego
------- Etiquetas de instalacidn de ... | 1 N [egro
------- Etiquetas de instalacion eléct... | 1 N [ego
------- Flinuetas de maza 1 I Mem =]
Selecoionar todo Deselecoionar todo Ireeertiv el R R
™ Mostiar categorias de todas las disciplinas HLEx | SHpi | s i |
Aceptar I Cancelar I Aplicar | Apuda |

Estilo de Lineas

Se accede a los estilos de lineas desde Configuracién (Setting) = Estilo de Linea (Line Styles).

Puede definir categoria, grosor, color, y tipo de linea. El grosor de linea se puede definir entre los nimeros 1
a 16, de acuerdo al grosor deseado para utilizarlo en la herramienta linea o lineas de detalles.

El grosor de linea se administra de acuerdo a la escala, desde Configuracion (Setting) = Grosores de Linea
(Line Weight).
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Line Styles i x|
Line Styles |
Line Weight
Cateqory Line Calar Ling Pattern
Prajection
& Lines i W FGE 000 166000 | Sobd
<huca Boundary 3 W FiGE 125000255 | Soid
- <Beyonds 1 | Black Salid
<Centerlines 1 . Eack Cenler
e : - e B
~<Hidlden 1 | Black Hidden mobidene =
<Overhead> 1 W Elack Overhead Moddl ne Wehts | eights | weights |
<Fioem Separation> 1 W Eack Solid
- <Sketch> 3 | Magenta Salid scale,
- <Space Separation 1 W Black There are - Eachcanbe g de. Chokon o cell -
Ayis of Fotation 3 L EM Cenler
~Hidden Lines 1 |9 FGE 000-166-000 | Dash tiwn |t | 1% | tiwe | 1eeoe | 1:s0 i
- Insulation Batting Lines 1 I Black Solid “.: 201000 b ::":::"'" :::::""‘ ::::::"'“ ::::z""
Lines 1 B FGE 000166000 | Soid > 3560 e s smonin oo nionus ioons —(EEEEIN
~Medium Lines 3 W Black Soid .o 0. 0500 mm 00 020 Q.18
~ Thin Lines 1 W Black Solid :mm = ‘;“‘ﬂm jﬂx :ﬁm g:ﬁm
wide Lines 5 W Black Solid 000 o LAD h 1.0000 s 0,7000 mm 05000 tn
O i 20000 M 14000 me 10000 man 0. 7000 e
4. 000G mm. 20000mm  20000mm 14000 mm 00000 mm
Modify Subcat 000K em A0000mm  20000mm  20000mm 14000 mm
T B it Somie i i Fie S
= Mews | Delete | Rename: | 3,000 mm 700 mm G0000me  S.0000mm  4.0000mm
Sty categores from dl disciplines e i g g e g T
. 0000 mm. G0000mm BO000me 70000 mm 0000 mm
5, 0000 mm. G000 mey 90000 e B.0000 men 70000 e
Acepter | Concelar | aplen | ayuda | ] el o B B

Muchos de los estilos de lineas, figuran entre bracketed (<>). Estas lineas son de sistema, no se pueden
eliminar ni modificar su nombre.

Para crear una nueva linea, seleccione el botéon Nuevo (New), coloque un nombre y acepte la ventana. El
nuevo estilo aparece en la estructura de la categoria con la posibilidad de que modifique sus propiedades.

Patrones de Linea

Configuracién (Setting) = Patrdn de Linea (Line Pattern) 5]
Name: Line Pattern
7 ’ . ’ . Mew
El patrén de linea es una serie de segmentos de linea, espacios y puntos. Comer  — - — - — - —
Centre Edit. ..
Centro

Dash oo Delsts
Dash dot

Para crear un nuevo patrén, seleccione el botdn Nuevo (New). Debe [air. ————

_ Renae |

especificar una secuencia repetitiva con 3 elementos: trazo, espacio EE?E:ET” T

e g

punto- -y
Cuando comienza la secuencia, sélo tiene disponible en Tipo: Trazo o | )
punto, ya que no puede comenzar una secuencia con un espacio. En la B

columna Valor debe colocar la longitud, para el caso de trazo o espacio. T e S e e

spaces, Define sequence and lengths below,
Mote: a dot is drawn as & 1.5pk long dash.

Marne: I Ejemnplal
Creacion de un Patrén de Linea Type vaue | 4]
1 Dash 10 mm
- Configuracién (Setting) = Patrdn de Linea (Line Pattern) Z__ppace S
- Seleccione el botén Nuevo = fom
, =) Space 2 i
- Asignele un nombre 7 |bash From
. . 5] Space 2 i
- Defina la secuencia que se muestra en la ventana 5 ot
10 Space 5 mm
- Confirme la ventana Iy
13 LI

0K I Caneel |
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El resultado del patrén de linea que creo es el

siguiente

Materiales

El material fundamentalmente muestra la representacion grafica de los elementos; pero también son
responsables de representar el material escogido en el modelo de documentacidn, por ejemplo cuando se
combinan elementos con el mismo material y resuelve las uniones entre ellos.

Para acceder al editor de Materiales, debe seleccionar Configuracion (Setting) = Materials (Materiales). En la
ventana va a visualizar; a la derecha, una lista de todos los materiales disponibles y a la izquierda una
interface con 4 solapas, para definir las propiedades de estos.

21

[ Materials

Graphics |Render Appearance | Identity | Physical |

o

[ Shading

Material Class: [<all> |
™ Use Render Appearance for Shading

Air Barrier - Air Infilktration Barrier -

Concrete - Cast In Situ
Concrete - Cast In Situ Lightweight
Concrete - SandjCement Screed

Base
Ceramica 30:30

RGE 127-127-127

Transparency: IW =

Default

Default Floor

Default Floor Area Face
Default Light Source
Default Mass

Default Roof

Default wall

Default Zoring Envelope
Daor - FramefMulion
Door - Frame [ Cut Pattern
Daar - Frame/Mullion

Daor - Handle

Daar - Moulding

[~ Surface Pattern

Black

snone> i | -
Daor - Panel

Finishes - Exterior - EIFS - Exterior Insulation and Finis. .. Black
Finishes - Exterior - GRC - Glass Reinforced Concrete
Finishes - Exterior - Metal Panel

Finishes - Exterior - Precast Concrete Panels

Finishes - Exteriar - Render - Beige, Smoath

Finishes - Exterior - Render - Tan, Textured

Finishes - Exterior - Roofing

Finishes - Interior - Carpet

Finishes - Interior - Ceiling Tile 600 x 600 LI
L el 2y = 58 &8
Properties<=< oK I Cancel | Apply |

- Gréfica (Graphics): Se define el color, el patrén a visualizar en elevacion y en corte
- Apariencia (Render Appearance): Atributos del sombreado (Renderizado)

- ldentidad (Identity): Informacién del producto, y nota clave

- Fisica (Physical): Define las porpiedades estructurales del material

Patrones de Relleno — Sombreados (Fill Patterns — Hatches)

Los materiales suelen representarse con un patrén de sombreado, en elevacidn y en corte.
Si necesita trabajar con patrones complejos, puede importar un archivo (.PAT).
Hay dos tipos de patrones:

= De disefio (Drafting)
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= De modelo (Model)

x|
Use la opcién modelo, cuando quiera representar con == il
did | il | | do disef Alurninurn ) Mew |
medidas reales un material; y emplee el modo disefio, para : 7 . |
' . ’ y p . ’ p Brickwork, ///////////// Edit...
representar simbdlicamente un material. Concrete L P

L Tk Delete |

Para crear un patrén nuevo, seleccione el botéon Nuevo  |rosshatch15mm T

(New); y define el tipo de material (Diseifio o Mdelo). pasere 75// / 5///5//5/// / / 5% 5

Crosshatch

Diagonal cross-hatch

Diagonal crosshatch / \/ \/

En el caso de realizar un patrén de disefio (Drafting), tiene Diagonal crosshatch 1.5mm SURSRSSRRIIERIES |
qgue seleccionar la orientacion de éste con respecto al FattemTvpe ‘

. . . & Drafting " Model
elemento que lo contiene, al anfitrion. Las opciones son:

OF I Cancel | Help

- Orientacion de Vista (Orient to View): Son siempre
alineados con el origen de la vista y siempre tiene la misma orientacion

- Mantener legible (Keep Readable): Coloca la orientacion que mejor entiende para los elementos

- Alinear con Elemento (Align with element):

] | —————

Puede seleccionar entre crear un patrdon simple (Simple) o personalizado (Custom).

Los simples, son generados por lineas paralelas o una cuadricula, y en los dos casos debe definir, el angulo de
las lineas y el espaciado entre ellas.

Los patrones personalizados (Custom), se definen a partir de un archivo importado (.PAT). Puede utilizar en
el caso de trabajar en sistema métrico el de AutoCAD, ACADISO.PAT 6 en sistema imperial, ACAD.PAT

Estos archivos se pueden editar con el block de notas de Windows. T mirc
5 1
ag@ Dizco local [C:)

Creacion de un Patron personalizado para cesped (3 Documents and Settings

- Con el block de notas de Windows, abre el archivo ACADISO.PAT () Administrator
. - , . L. |5 Datos de programa
- Seleccione las siguientes lineas del archivo y cépielas al portapepales ) Autodesk
de Windows (Edicion = Copiar) [ AutaCaD 2009
Sy R17.2
5 enu
73 Support
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0. 0. 0. 0. 0.7F9375

-_,5 ki PC
ag Digco local [C:)
[=5) Archivos de programa
[ Rewit Architecture 2009

- Abre el archivo Revit Metric.PAT, o cree un archivo nuevo = Data
- Pegue la seleccién en el archivo, y agregue las dos

lineas remarcadas

La primer linea antes de la definicion del
patron, ;%UNITS=MM, puede aparecer
solo una vez en el archivo de texto. Esto
i - 17.9605, 4.7625, -31.158 define el valor para las unidades usadas en
45, 0, 0, 0, 25.4, 4.7625, -20.6375 el modelo.
135, 0, O, 0, 25.4, 4.7625, -20.6375 La segunda linea define el tipo de patrén
que estd creando, de modelo o de disefio

- Grabe el archivo con la extension .PAT

- Enrevit, Configuracidn (Setting) = Patrones de Relleno (Fill Pattern)

- Verifique que en la ventana, este seleccionada la opcion Disefio (Drafting), y haga clic en Nuevo
(New)

- Seleccione la opcidn personalizada (Custom)

- Hagaclic en el botén Importar (Import)

- Busque el archivo .PAT, y abralo

Cusktom
Impart, .. | Bar Grating 5-50 &
, IS0-02W100 ;I
- Dentro de la lista, va a aparecer el patréon que Usted creo T 114 A

- Deberd ajustar la escala, si se una caja negra.
- Acepte la ventana y dibuje un patrén de césped
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[ Preview

Scale: I ¢

Orientation in Host Layers:
¥ £ * % ¥ 4 IOrient To View j

" Simple @ Custom
e W 4 W A L
» b e b - e o
Tame: I Importado
A b - L R L Custom
v * v * v * +
Impoart..,
" o * + * " -
w e - w - 4 "

” & - " @ w File: uniits are: I inches
- W * o w & b
Import scale: I 1.00
+ +

* o % & & ¥ oK I Cancel |

Estilo de Cotas

Las cotas son una familia de sistema. En Revit, existen estilos de

 Type Parameters:
cotas predefinidos. Cuando coloca una anotacion en el proyecto, || Farameter [ Yalue [=
puede elegir entre cotas alineadas, lineales, angulares, radiales, y | [omensen strra Type Cortinuous
. Tick Mark Diagonal 3mm
de longitud de cuerda. Lie Wiaigh: . !
Tick Mark Line Weight 4
Dimension Line Extension 2.4000 mmn
. Flipped Dimension Line Extension 2,4000 mm
LaS propledades de Ias cotas son: \Witness Line Control Gap ko Element
Witness Line Length 2, 4000 mm
Witness Line Gap to Element 1.5000
‘Witness Line Extension 2.4000 mm
Centerline Symbol Mone
Centerline Pattern Salid
i1fi 10> 1 I 7 . Centerline Tick Mark Default
- Marca de Verificacion (Dimension String Type): Puede | [eenerine Tkl pert
. . , di i i
crear a partir del Revit 2009, cotas de linea base y ||aw Y g —
Dimension Line Snap Distance :10,0000 mim

acumuladas.
- Marca de Verificacion (Tick Mark): Le permite seleccionar, la marca que se coloca entre la linea

( - ) 6.00
Lo peweights

Madel Line Weights | Perspective Line Weights Annotation Line Weights |

| Annatation line weights control line widths For objects like sections and din
and projection methad

de cotay la linea de extensién M There o 15 amtatonfne weihes. Clken acl o chne ne i
- Grosor de Linea (Line Weight): Representa el grosor de linea de la

linea de cota, el valor puede ir entre 1 a 16 y corresponde a la definicién

de grosor que existe en Configuracién = Grosor de Linea = Solapa §§

Grosores de linea de Anotacién. — 33
- Grosor de linea de marca de verificacion (Tick Mark Line Weight): ;ﬂ Déén

Puede definir el grosor de linea de la marca de verificacidon

- Extension de Linea de Cota (Dimension Line Extension): Especifica
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la prolongacién de la linea de cota, mas alla de la marca de cota. I_I
- Extension de la linea de cota volteada ( Flipped Dimension Line Extension): Esta opcién esta
grisada, salvo que haya utilizado una marca de flecha. La direccién de la flecha se invierte

( 90.60 .

automaticamente, cuando el espacio es entre elementos es muy chico. |_| |_|

- Control de Linea de Referencia (Witness Line Control): Controla la configuraciéon de la linea de
referencia con respecto al elemento que se estd acotando. Las opciones son dos: - Separacién hasta
el elemento (Gap to element); - Fijo a la linea de cota (Fixed to Dimension Line).

* 4.80 >‘¢ 4" 480 %

| |
M M [ [

Longitud de la linea de referencia (Witness Line Length): Define la longitud de la linea de
referencia, siempre que este activo Separacidn hasta el elemento.

- Separacion entre linea de referencia (Witness Line Gapt to Element): Configura la separacion
entre el elemento que se acota, y la linea de referencia. Sélo se activa, si se configuro la opcidn

6.00

(e
Separacién hasta el elemento, en el control de la linea de referencia @
- Extension de la linea de referencia ( Witness Lines Extension): Este parametro controla la linea

6.00

de referencia, sobre la linea de cota. |_|
- Simbolo de Eje ( Centerline Symbol): Muchos locales requieren que se especifique graficamente el
eje de la cota, para esto debera cargar el simbolo mas adecuado a su proyecto
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- Patrén de Eje (Centerline Pattern): Puede definir el tipo de linea que va a utilizar en el eje del
local
- Marca de verificacion de Eje ( Centerline Tick Mark): Es la marca que va a definir, entre la linea
de cota, y la linea de eje de local.
- Marca de verificacién Interior ( Interior Tick Mark): Si las cotas son muy chicas, puede definir
marcas mas pequefias
- Color (Color): Defiene el color, tanto del texto de la cota, como de las lineas
- Distancia de forzado del cursor de linea de cota (Dimension Line Snap Distance): Antes de
colocar una segunda linea de cota, una linea verde que definirda en esta opcién la distancia, le

permitira colocar la posicion de la cota. M M
- Texto (texto): En la parte de debajo de la configuracion | f=-u—- T
e . derli []
de cota, puede modificar la proporcién ancho-alto, | [ =
. . . . Eiold [ ]
seleccionar si el texto va subrayado, inclinado o en | frerss 2,500
. L . . Texk Offset 1.7500 mm
negrita, modificar la altura, la distancia entre el texto y | [Read Conveniion [y gl
Texk Fonk Arial
la linea de cota, el tipo de letra, y el fondo. La opcidn | [1= Bacaarand Opaque
Units Forma.t . 1234,57 [m] (Defaultl
Mostrar Altura del Hueco (Show opening Height) me | |ho OreningHeight | |
permite visualizar la altura de las aberturas. =

0.30) 1.65 . 120 1.85 0.30

r
A
¥

—
Estilo de Texto

El texto se utiliza para colocar las notas en el dibujo, y puede personalizarlo de acuerdo a sus necesidades.
Por default, Revit provee un par de estilos de textos ya definidos, que son familias de sistemas.

Propiedades de los Textos

Algunas propiedades de los textos se pueden visualizar directamente desde la barra de opciones,y el resto las
encuentra dentro de la caja de didlogo de propiedades.

-IText : 2.5mm .ﬁ.rial. - j EI | E%% Leader: Eﬂﬂﬂ

- Color (Color): Puede asignarle cualquier color
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- Grosor de Linea (Line Wight): Algunos textos van acompainados de una directriz, este parametro
controla el grosor de linea de esta.
- Fondo (Background): Puede seleccionar un fondo opaco o transparente. El opaco, es un fondo
blanco y tapa cualquier objeto debajo de él.
- Directriz de Punta de Flecha ( Leader Arrowhead): Este parametro define la terminacion de
flecha que se va a utilizar. Si desea otra terminacidn, deberia configurarla en Configuracion (Setting)
- Anotaciones (Annotations) = Punta de Flecha (Arrowheads).
- Tamariio de Texto (Text Height): Controla la altura de texto.
- Distancia de Tabulacion ( Tab Size): Controla la longitud del texto cuando un tabulador es
incluido
- Bold (Negrita)
- Italica (Italic)
- Subrayado (Underline)
- Factor de Anchura (Width Factor): Controla la longitud del texto, sin afectar su anchura.

Factor0d  Factor 1 Factor 1.5

~Twvpe Parameters:
Parameker Yalue
d
Colar M Elack:
Line Weight 1
Background Cpaque
Leader Arrowhead Arrow 30 Degres
Text ]
Texk Fonk Arial
Text Size 2.2000 ram
Tab Size 12,7000 mm
Bold |
Italic [ ]
Undetline [ ]
Width Fackor 1,000000

Personalizar Etiquetas

Varias etiquetas son utilizadas para la documentacion:

etiquetas de puertas, de ventanas, de muros, para locales, de No es aconsejable guardar las familias que

secciones, elevaciones, etc. crea, en las carpetas de sistemas creadas
durante la instalacion; ya que puede
Puede visualizar la lista completa de las etiquetas que puede | perderlas cuando instale de nuevo el soft.
> Estilos de Se aconseja siempre guardqr las famlllas
personales en una carpeta independiente,
que puede ser una compartida de la red

personalizar, desde Configuracién (Setting)
Objetos (Object Styles) = Solapa Objetos de Anotacion
(Annotation Object).
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Usando el editor de familias, puede personalizar todas las etiquetas.

ﬂ
Model Objects  Annotation Objects IImportad Objects |
Cateqgaory R AL Line Color Line Pattern _‘
Projection

ifhrea Tags 1 M Elack Sald

- Brace in Plan Wiew Symbolz 1 I Elack
- Callout Boundany 1 N Elack Solid
- Callout Heads 1 B Elack Solid
- Casework Tags 1 B Clack Solid
Ceiling Tags 1 B Elack Solid

- Connection Symbols 1 I Elack
- Curtain Panel Tags 1 I Elack Solid
. Cuttain Systern Tags 1 B Elack Solid
- Detall ltem T ags 1 M Elack Solid
-~ Door Tags 1 M filack Salid
Electrical Equipment T ags 1 M Elack Salid
- Electrical Figture Tags 1 I Elack Solid

..... Floor Tags 1 I E|ack.
. Furniture Syster T ags 1 B Elack Snlid
- Furnituie Tags 1 M Elack Solid
- Generic Annotations 1 W Glack Solid
- Genenc Model Tags 1 I Elack Solid

- f3ridl Hearls 1 W Rlark =
Select All Select None Irwvert Fodiy sbestenores
[~ Shaw categories from all disciplines New | EEGe | il |
Aceptar I Cancelar | Aplicar | Arruda I

Etiquetas de Vistas (Section Tag)

Secciones (Sections), llamadas (Callout), elevaciones (Elevations) son indicadores graficos que hacen
referencia a otras vistas en el proyecto. Para crear una nueva etiqueta de seccion, primero debera crear una
familia

Para acceder a las etiquetas de las vistas, debe ir a Configuracidn (Setting) = Etiquetas de Vistas (View Tags).
Puede personalizarlas a través de sus propiedades, y en algunos casos debera cargar el archivo de la familia

Callout Tags. .,
Site Settings... Elervation Tags...
Structural Settings. . Section Tags...

correspondiente (.RFA).

Etiquetas de Seccién (Section View Tags)

x|| Antes de seleccionar la etiqueta, verifique que cargo en

et e e Tl | el archivo las etiquetas que desea utilizar. Pare definirla

Type: ISection Head - Filled, Section TaiI—FiIIecﬂ Cuplicate. .. | debe ir a ConﬁguraCién (SEttlng) 9 Etiquetas de Vistas
Rename... | (View Tags) = Etiquetas de Seccidn (Section Tags).

Type Paramekers:

Extremo inicial de seccién: Puede seleccionar

Parameter Yalus |
ap diferentes simbolos para el inicio de la seccién. En la
Section Heaad M Section Head - Fillad . .
Section Tai M_Section Tail - Filled lista desplegable, van a encontrar todas las familias
Broken Section Display Style Gapped
cargadas.
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Extremo Final de la Seccién (section Tail): En algunos paises la linea de seccidn tiene diferentes simbolos
en el inicio, y en el final. En estos casos, puede modificarlo desde aqui.

Estilo de presentacién de seccién interrumpida (Broken Section Display Style): Puede hacer que se

visualice una linea cortada o que sdlo se visualice los simbolos

| |
e D O - D
J
Creacién de una familia de etiquetas de seccién
1- Archivo (File) 2 Nuevo (New) = Simbolo de Anotacidn (Annotation Symbol)
2- Seleccione el archivo M_Extremo Inicial de Seccion.RFT (M_Section Head.RFT) y abralo
3- Se visualizan en el archivo 3 planos de referencias, dos verticales y uno horizontal. Estos planos
definen la ubicacién con la conexidn de la linea de seccién del sistema. Hay un texto explicativo que
debe borrar antes de grabarlo.

| |
| |
note
| | Intersection of horizontal & right ref planes define
| | connection location with system section line.

| |

| |

Do not move horizontal & right ref plane

Delete this note befare using

4- Por omisién vienen dos arcos dibujados con una linea central, que puede eliminar para crear su
propia etiqueta. Seleccione los dos arcos y eliminelos

@ Label

entre las dos lineas verticales y debajo de la linea horizontal. El cursor cambia de forma y haga clic.

5- Seleccione de la barra de disefio 2> Texto de Etiqueta (Label) | Posicione su cursor

6- Seleccione de la ventana Numero de Plano (Sheet Number). Haga clic en el boton Agregar Parametro

(Add Parameter). En la columna valor, puede modificar el valor, por omisién coloca A101. Cuando
cargue esta familia en su proyecto, este valor se reemplaza por los pardmetros de su modelo. La
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etiqueta se coloca en la posicidon con dos grips azules que permite ajustar la longitud de la cadena de
texto. Esta longitud es importante ya que es el tamafio maximo que puede tener una linea de texto,
si se agrega mayor cantidad de caracteres se agrega una linea mas de texto.

Edit Label n 2 x|
Select parameters to add to the label, Parameters will be combined into a single label,
Enter sample walues ko represent this label in the Family environment, [ wvrap between parameters only
[~ Caktegory Parameters r~Label Parameters
Detail Number Parameter Mame | Spaces Prefix Sample Yalue Suffiz: Break
FLRTD ol

ReferencinE Sheet

Wiew Mame

m E A tE 1

o] 4 I Cancel Applhy

7- De la misma manera agregue la etiqueta con el
|

|

\ Tenga en cuenta que las lineas deben estar

| 1 todas conectadas entre si, y no puede
‘T haber lineas superpuestas

|

|

|

numero de detalle |

8- Puede modificar la posicion de las etiquetas, moviéndolas cuando aparece el cursor de doble flecha
sobre la caja de texto.

9- En la barra de disefio, seleccione Regidn Rellenada (Filled Region). En el modo
bosquejo, utilice el comando linea y dibujo la forma siguiente. En las A
propiedades del relleno, verifique que el color seleccionado sea negro y trama 1
rellena (Solid).

10- Finalice el boceto (Finish Sketch) A1 01
11- Grabela en la carpeta persona y cargue esta familia en el proyecto

4F Load into Projects

Creacion de la linea de Seccidn con etiqueta inicial y final personal
En caso de no haber cargado la etiqueta en el proyecto, vaya al menu Archivo (File) = Cargar desde
Biblioteca (Load From Library) = Cargar Familia (Load Family) y seleccione su etiqueta
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1- Configuracion (Setting) = Etiquetas de Vistas (View Tags) = Etiquetas de Seccidn (Section Tags)

2- En la caja de propiedades, haga clic en el botdon Duplicar (Duplicate), y coléquele un nombre nuevo y

de Aceptar
3- En la ventana de propiedades, seleccione para el extremo inicial y final la etiqueta personal y acepte
la ventana.

X =
Farnily: |Svstem Family: Section Tag j Load... | Faril: ISystem Fanmily: Section j Loads,, |
Type: a - Duplicate. .. | Type: |seccidn persanal =l

Rename. .. | Rename.. . |
Type Parameters: Type Parameters:
Parameter | yalue | Parameter [ Yalue |
seont e Chezsimen - St i
Broken Section Display Style | GAPP BT — Faferanie £ bl S

4- De la barra de disefo, en el botdn vista (View), seleccione Seccidn (Section)
5- Haga clic en el botén propiedades = Editar/Nuevo (Edit/ New)
- Duplicar (Duplicate). Coloque un nombre

6- En la opcion Etiqueta de Seccion, elija de la lista desplegable la m

suya

7- Coloque ahora una linea de seccién en su proyecto e insértela Arq_']
en una lamina. En ese momento vera el nimero de la lamina vy el

numero del detalle

Etiquetas de Elevacion (Elevation Tag)

Las etiquetas de elevacidn no se referencian con archivos de familias x|
y son personalizadas son en forma limitada. Usted no puede crear PO S Py Bovds B [
.. . . . . Type: IlmeC\rc\e LI Duplicats. ..
una familia de etiqueta, solo Revit le permite seleccionar entre una 5
forma circular o cuadrada y realizar pequefias modificaciones. Type Parameters:
Parameter Walue
Puede por ejemplo, crear una etiqueta para elevaciones del exterior S -
. . Arrow Angle 45.000°
y otra para el interior. & i B
Shiow Wiew Marne [
Yigww Mame Position Qutside Center
Reference Label Position COutside Right
- Configuracion (Setting) = Etiqueta de Vista (View Tags) = [ Vs L
. . Line Pattern Salid
Etiqueta de Alzado (Elevation Tags) T —
ot G
Las propiedades que puede modificar son: 12,0000 ‘
- Forma (Shape): Tiene dos posibilidades circulo o cuadrado
- Posicién del texto (Text Position): Muestra el nimero de
la vista cuando la coloca en una lamina. Tiene 4 alternativas: | = = =

Exterior lIzquierdo (Outside Left), Exterior Centro (Outside
Center), Exterior Derecho (Outside Right), Interior (Inside)
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- Angulo de Flecha (Arrow Angle): Indica el dngulo de las lineas que componen la flecha.

- Relleno (Filled): Controla si el sector de la flecha se rellena o no

- Mostrar Nombre de Vista (Show view name): Le permite agregar la informacion del nombre de la
vista

- Posicién de nombre de vista (View name position): Si decide colocar el nombre de la vista, este
parametro le permite ajustar su posicion.

- Posicion de etiqueta de referencia (Reference Label Position): Este pardmetro controla la
posicion de la etiqueta con respecto a la etiqueta.

- Grosor de Linea (Line Weight): Define el grosor de linea de toda la etiqueta, puede ir su valor
entre1al6

- Color (Color)

- Patrén de Linea (Line Pattern): Define el tipo de linea que se usara en la etiqueta

- Tipode letra (Text Font): Tipo de letra a usar en la etiqueta

- Tamaiio del texto (Text Font): Altura del texto

- Anchura (Width): Define el tamafo de la forma. En caso de seleccionar un circulo, el valor
pertenece al didametroy si es un cuadrado, al valor de sus lados.

Niveles (Level)

Las propiedades que puede modificar en las etiquetas de elevacién son:

- Altura Base (Elevation Base): Tiene dos opciones, seleccionar la altura correspondiente al sistema
del proyecto, o la altura correspondiente a coordenadas compartidas.

- Grosor de Linea (Line Weight): Configura el grosor de linea de la marca de la elevacion, puede ir
delal6

- Color (Color): Define el color de la linea del nivel

- Patrén de Linea (Line Pattern): Define el tipo de linea del nivel

- Simbolo (Symbol): Permite seleccionar de una lista los simbolos del nivel que tiene cargado en el
proyecto. Puede crear su simbolo personalizado y luego cargarlo, para eso debe utilizar la plantilla
M_Level Head.rft (M_Extremo Inicial de nivel).

- Simbolo en extremo 1y 2 por defecto (Symbol at end 1 and 2 by default): Estas opciones le
permite tildar en qué posicidn se va a colocar los simbolos en los extremos de la linea del nivel. La
opcion 1 es el inicio, y la 2 el final.

Arg. M. Lucrecia Real




Autodesk e CNDA
Authorized Distributor b

Personalizar etiquetas de elementos

Durante el transcurso de la documentacion, los arquitectos necesitamos diferentes etiquetas para colocar
informacidn adicional sobre los elementos de construccidon. En la mayoria de los casos, Revit, coloca
automaticamente las etiquetas al insertar un elemento en el proyecto. Por ejemplo, en el caso de las
ventanas o puertas.

Puede, si lo desee, indicar que no se coloque las etiquetas en forma automatica y agregarla en la vista que lo
desee en forma manual.

Es recomendable, cargar todas las familias de etiquetas que utilizard en los proyecto en la plantilla
correspondiente. Hay diferentes formas para hacerlo.

- Archivo (File) = Cargar desde biblioteca (Load Library) = Cargar Familia (Load Family)

- Usando el explorador de Windows, seleccione las familias .RFA, y arrastrelas al proyecto de Revit.
Conviene tener abierta la plantilla

- Configuracion (Setting) > Anotaciones (Annotations) > Etiquetas Cargadas (Loaded Tags). Se
incluyen las de las puertas, ventanas, locales, revisiones, materiales, notas claves, areas, etc.

Tags il 5'

Select an available Tag Family for each Family Cateqgory listed

Moke: Multi-Zategory Tag Families are not shown below,

Categoty Loaded Tags Lo Load.., |
Areas M_Area Tag
Casework o Tag Loaded
Ceilings Mo Tag Loaded
Curkain Panels Mo Tag Loaded
Detail Itemns Mo Tag Loaded
Doors Tag Ptas Tipo-Ancho : Tipo-Ancho
Crrawing Sheets Lamina &1
Electrical Equiprnent Mo Tag Loaded
Electrical Fixtures Mo Tag Loaded
Floors o Tag Loaded
Furniture Mo Tag Loaded
Furriture Systems Mo Tag Loaded
Generic Models Mo Tag Loaded
Lighting Fixtures Mo Tag Loaded
Mass Mo Tag Loaded |

[~ Show cateqgories Fram all disciplines

(o4 | Cancel I Help

Creacion de una etiqueta de Puerta

1- Archivo (File) 2 Nuevo (New) = Simbolo de Anotacién (Annotation Symbol)

2- Seleccione la plantilla M_Etiqueta de Puerta.rfa (M_Door Tag.rfa). El editor de familia se abre, en una
vista con dos planos de referencias. La interseccion de estos es el punto central de la etiqueta

3- De la barra de disefio, seleccione Texto de etiqueta (Label) y haga clic sobre la vista

4- De la ventana seleccione la etiqueta que desee y agréguela con el botén
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5- Unavez terminada la personalizacién, gudrdela en el archivo personal y carguela a su plantilla

Crear etiquetas para categorias que no tienen plantillas definidas

Revit, no posee plantillas para todos los tipos de objetos existentes. Por D |
ejemplo, si necesita crear una etiqueta para el mobiliario, no existe ’F;m“faﬁg””’

rea Tags -
p | a ntl ”a . E?IE?JFHZI:QSWEW Symbols

“asewark Tags

Ceiling Tags

. Connection Symbols

En estos casos lo que debe hacer, es comenzar desde una plantilla C bl

7 . .7 7 . . Door Tags

genérica M_Anotacidn Genérica.rfa (M_Generic Tag.rft) Electrcal Equipment Tags
bl - Electrical Fixture Tags

Floor Tags

Furniture System Tags

Fum\tl__tre Tags

Lo primero que debe hacer cuando comienza con este archivo, es asociar (Generic Anotations

esta etiqueta a una categoria especifica. I i e T
: ., . , , . i Family Parameters
- Configuracién (Setting) = Parametro y Categoria de familias — I T I
Ratate with component 11 |

(Family Category and Parameters). Esta opcidn sélo existe en el
editor de familias

OF I Cancel |

Personalizar Rotulos

Las ldminas en Revit son creadas en el proyecto. Su creacidon comienza con la seleccién de un Cuadro de

Rotulacién (Titleblock), que puede contener la forma, tamafio, imagenes y presentacidon que desee.

Los cuadros de rotulacién (Titleblock), son familias externas y desde el editor de familias puede incorporarle
los textos de etiquetas que necesita: Numero y nombre del proyecto, NUumero y nombre de Lamina,
Compaiiia, Logo, Dibujado por, Escala, etc.

Lo primero que tiene que tener en cuenta al crear un cuadro de rotulacion es el tamafio de hoja.

- Menu superior Archivo (File) > Nuevo (New) = Cuadro de Rotulacion (Titleblocks)
- De la lista seleccione el tamafio deseado o Nuevo Tamafio (New Size), en caso de crear uno
personalizado. Un archivo en blanco con un rectangulo se abre

Ll New Title Block - Select Template File i 2] x|
Loak in I@Titleblocks j e 7 x L Wiews -
Mombre = | Tamario I Tipo I Fecha de mod [
52 A0 metric.rft 140KE FRevit Family Template  21/03/2008 07
[Elat metric.rft 140KE FRevit Family Template  21/03/2008 07
[Eaz metric.rft 140KE FRevit Family Template  21/03/2008 07
& a3 metric.rft 140KE Fevit Family Template  21/03/2003 0
[ a4 metric.rft 140KE  Revit Family Template  21/03/2008 07
[E'New Size metric.rft 140KE Revit Family Template  21/03/2008 07
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- Dibuje las lineas para armar el rétulo. En caso de
necesitar una variacién en el grosor de linea o color, va a
necesitar crear un nuevo estilo de linea.

a) Puede agregar imagenes, desde el menu Archivo (File)
- Importar/Vincular (Import/Link) =2 Imagen (Image)
b) Lineas (Lines): puede dibujar las lineas del borde de la

hoja y del rétulo y todas las entidades simples de

dibujo

c) Texto (Text): se utiliza para poder escribir los textos
fijos. Desde la lista de tipologia, puede seleccionar diferentes tamafios. En caso de querer otro
tipo de letra o formato, puede Editar y Duplicar las existentes

d) Region Rellenada (Filled Region): con esta opcidn puede dibujar sombreados. Al acceder entra en
un modo bosquejo para dibujar el limite y desde las propiedades seleccione el patron.

e) Texto de Etiqueta (Label): estos son campos que sacan informacion de la base de datos del

proyeCtO
T R s
1:50 20/01/08 M. Lisecia Real
DIBUJC: MLR CCDIGE DE ARC HWD:
SUFERVISE: MILR | Codigo Archiva

PLAND N

00000 B

Project Name

PLANG

Sheet Name e

e

~ nooooo
™ Protect kame

™ =rect kame

NI
DL |(2]E [|D |5E ————

el 5, _'lm;'m,; e
al|a||e (2] § SRy E.&E.h...

SRS [ ... =
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f) Agregue una Tabla de Verificacién de Revisiones, desde el menu superior Vista (View) 2 Nuevo
(New) - Tabla de Verificacién de Revisiones (Revision Schedule). Puede agregar los campos
gue desee que aparezcan en la ldmina. Una vez terminada la planilla, acéptela y aparecera una
planilla en blanco.

Revision Properties 1[

Figlds |Sorting,|’Gr0uping I Formatting I Appearance I
Available Figlds: Scheduled fields {in order):
55 add = | Revision Sequence
Issued ko Revision Number
e e | Revision Description
Revision Date

fdd Parameter, .. |
Calculated Yalue... |

Edit. .. Delete | Edi... | Delete |

Select available fields Fram:
|Revision =l MMave Lp | Mave Do |

I | Include elements i linked files

Acepkar I Cancelar | Ayuda |

g) Del administrador de proyecto, expanda

v w
. . | Revisiones
las vistas y abra el sector de las planillas. | s | beeneen P

Arrastrela hasta la ldmina, aparecera en

blanco, pero no se preocupe que se ira
completando automaticamente cuando
trabaje con el proyecto.

Una vez terminado el armado, grabela en la carpeta
personal y carguela en la plantilla.

Comenzar sus proyectos con una plantilla personalizada, es esencial para poder trabajar comodamente
con Revit y para estandarizar su oficina.

Arqg. M. Lucrecia Real
Autodesk Aplicattion Ingenier

Cel: 15-33225584
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