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Fases de un Proyecto

Muchos proyectos, se realizan por fases, cada una de las cuales representan un periodo de tiempo.

Revit permite realizar un seguimiento de las fases, y permite aplicar a las vistas filtros para poder visualizar el
proyecto en las diversas etapas de trabajo.

Se pueden crear tantas fases como sean necesarias, y asignar los elementos arquitecténicos a cada fase
especifica.

Propiedades de Fase para vistas (Phasing)

Cada vista de Revit, posee una propiedad de Fase

Phasing #
(Phase) y una de Filtro de Fase (Phase Filter) Fhoss Fier Show

- La propiedad de Fase, es el nombre de la fase
de la vista. Cuando se abre o crea una vista, automaticamente tiene un valor que puede modificar
- La Propiedad de Filtro, permite controlar la visualizacidn de los elementos en una vista

Propiedades de Fase para Elementos

Cada elemento que se afiade a un proyecto, tiene una propiedad de Fase de Creacion (Phase Created) y una de
Fase de derribo (Phase Demolished)
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PhaseDemolished N i
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Ik Cancel

- La Propiedad Fase de Creacidn identifica la fase en que el elemento se afiadié al modelo de
construccion. El valor por defecto, es el mismo que el valor de la fase de la vista en que se encuentre.
Puede especificar otro valor, si es preciso.
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- La Propiedad Fase de Derribo identifica la fase en que se derribd el elemento. El valor por defecto es
ninguna (None). Cuando derriba un elemento, esta propiedad se actualiza en la fase actual de la vista en
la que derriba el elemento.

Fases en las planillas

Se pueden aplicar las fases a las planillas; por ejemplo, realizar una tabla de carpinterias de acuerdo a la fase del
proyecto en la que se estd trabajando. Ya que de no ser asi, se incluirian las existentes, la a demoler y las nuevas.

Procesos por Fases

Haga clic en el menu Configuracidn (Setting) = Fases (Phases)

Phasing X
Project Phases | phase Filters | Graphic Overrides |
RAST
~Inserk
Mame Description i
1
e Mew Construckion |
— Combire withs —
Presvious |
Nesxt |
hi|
FUTLRE
Acepkar | Cancelar | Aplicar | Ayuda |

Se abre la siguiente ventana, con 3 solapas. La ficha por default es Fases de Proyecto (Project Phases); con dos

fases: Existente (Existing) — Nueva Construccion (New

Construction).

Para insertar una fase antes o después de la seleccionada, haga No puede reorganizar las fases tras
clic en Antes (Previous) 6 Después (Next). Revit asigne ndmero afiadirlas, por lo que debera tener
consecutivos a las fases que se van creando. cuidado al colocarlas.

Puede cambiar el nombre de las fases, si lo desea.
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Filtros de Fase

Es una regla que se puede aplicar a una vista, para controlar la visualizacion de los elementos segun su estado de
fase: Nuevo (New) — Existente ( Existing) — Derribado (Demolished) — Temporal (Temporary).

Filtros de fase por defecto (Phase Filters)

Cada proyecto de Revit, contiene los siguientes filtros de fase por defecto:

Phasing X
Project Phases  Phase Fiters | Graphic Overrides I
Filker Marme Mew Existing Demalished Temparary ﬂ
1 Shiow Al By Category Orverridden Owerridden Owerridden
2 By Category B Category Mok Displaved Mok Displaved
3 By Category Mok Displayved Orwverridden
4 _ByCatsgory  MotDisplayed Mot Displa
5 Mot Displayed Cverridden Cverridden Mok Displave
6 Categary Crverridden Mok Displayved Mot Displayed
7 . MotDisplayed  Overridden  MotDisplaved ~ MotDisplaved
=
Mew Delete |
Acepkar | ‘Cancelar | #Aplicar | fyuda |

- Mostrar Todos (Show Complete): Muestra elementos nuevos, elementos existentes, derribados y
temporales; con la configuracion visual definida en la solapa Modificaciones de Grafico (Graphic Overrides).
- Mostrar Completo (Show Complete): Muestra elementos nuevos y elementos existentes

- Mostrar Derribados + Nuevos (Show Demo + New): Muestra
elementos derribados y todos los modelos nuevos anadidos al En la primera fase de un proyecto,
modelo los elementos existentes son nuevos

- Mostar Nuevo (Show New): Muestra todos los modelos para esa fase, de modo que al aplicar
nuevos afiadidos al modelo el filtro Mostrar Fase Anterior, no se

- Mostrar anteriores + derribados (Show Previous + Demo): muestra ningln elemento.

Muestra elementos existentes y derribados
Si desea mostrar todos los elementos

de todas las fases, no aplique ningln
filtro de fase a la vista.

- Mostrar anteriores + nuevos (Show Previous + New): Muestra
todos los elementos originales que no se han derribado vy

todos los elementos nuevos afiadidos al modelo 7
- Mostrar Fase Anterior (Show Previous Phase): Muestra todos
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los elementos de |la Fase Anterior.

Estados de Fases:
- Nuevo (New): El elemento se ha creado en la fase de la vida actual
- Existente (Existing): El elemento se ha creado en una fase anterior, y existe en la fase actual
- Derribado(Demolished): El elemento se ha creado en una fase anterior y se ha derribado en la fase
actual
- Temporal (Temporary): El elemento se ha creado y derribado en la fase actual

Creacion de Filtros de Fase
- Menu Configuracion (Setting) = Fase (Phase)
- Seleccione la ficha Filtro de Fase (Phase Filter)
- Haga clic en nuevo (New). El filtro toma el nombre por defecto Filtro 1 (Filter 1 ), puede editar el nombre
silo desea.
- Para cada columna de estado de fase, especifique como desea que se visualicen los elementos:
= Por Categoria (By Category): Muestra el elemento de acuerdo a cémo se visualiza en el
cuadro de didlogo de Estilo de Objeto (Object Style)
= Modificado (Overriden): Se muestra el elemento de acuerdo a lo que se especifique en
la ficha Modificaciones de Grafico (Graphics Override)
= No mostrado (Not Displayed): No muestra los elementos

Definicidn de la visualizacion de graficos para filtros de fase

Las modificaciones de graficos se definen para cambiar el aspecto de los elementos en las vistas que utilizan
filtros de fase.

Phasing X
Project Phases_l Phase Filters Graphic Overtides |
Projectionfsurface Cut
Phase Status : Halftone Material
Lings - Patterns Lines Patterns :
i Exizting —_— — Hidden ] Phaze-Exigt
Demolished  [-=========---|  [meescdsssdees Hidden O Phase-Demo
Mew S— O Phaze-Mew
Femparay 0 |seesmesmesed 00 [ heeiesiesiesise /1 [} Phase-Temp

Aceptar I Cancelar Aplicar Ayuda
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- Haga clic en Lineas (Lines): para especificar el grosor, color y B

Lines

patrén de linea de las lineas de corte y de proyeccidn.

‘Weight: |1 ﬂ
- Haga clic en Patrones (Patterns): para especificar el color y el i o |
patrén de relleno de los patrones de corte y superficie Patterr: o
= Para no patrones de relleneo en el estado de fase
p ! Clear Overrides Cancel
no seleccione Visibilidad (Visible) x
, [ Pattern Owverrides
* Para mostrar el patrén de relleno de acuerdo con S
los estilos de objetos definidos en Configuracion ey e |
(Setting), seleccione Sin Modificacion (No | raen [ 7|1
Override
) Clear Overrides Cancel |

- Haga clic en Tramado (Halftone) para fundir la mitad del color de

linea de un elemento, con el color de fondo de la vista.
= Al seleccionar esta opcion, todos los graficos de linea se dibujan con tramando
= Eltramado no afecta al color de material de las vistas sombreadas

Project Phases | Phase Fikers Graphic Overrides

N\
Projection;Surface Zuk / ;
Phase Skatus Halftone Material
Lines Patterns Lines Patketrns
{Emisting e, e Hidden ] Phase-E szt
Demolished  |-===-===-----| = |s=sesseeeea—— Hidden ] Phaze-Demo
MHew e — ] Phaze-Mew
Temporap  |========-=--] = |=msmssss===- | /‘i \ ] / Phaze-Temp
NS

- Haga clic en Material para especificar el sombreado de las vistas con Shade; y el aspecto del Render

Demolicion de Elementos

Si crea y derriba un elemento en la

% Demalish misma fase, se considera como

Puede utilizar la herramienta Derribar (Demolish) ————
elemento temporal.

para marcar elementos a demoler en la fase actual.

Dicho elemento se mostrara segun la

Si se derriba un elemento en una vista, se marca como derribado en _ . I
configuracion del filtro de fase para

todas las vistas que tienen la misma fase.
elementos temporales.

- Seleccione un proyecto al que quiera definir las fases

- Duplique una visualizacién de una planta ) Floor Plans
01-Mivel
02 Mivel- Demolicion
02-Mivel
03-Mivel
04-Mivel

- Modifique el nombre del nivel, incluyendo en éste Demolicidn
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- En esta nueva visualizacion, abra las propiedades de la vista y seleccione en Filtro de Fase (Phase Filter):
Mostrar Todo (Show All); y en Fase (Phase): Nueva Construccion (New Construction)

Phase Filker Show Al B
Fhase ihew Construction

- Acepte y vuelva al dibujo. La apariencia de los objetos cambiaron, al modificarse la fase de la
visualizacidn
- Seleccione uno de los muros, y en sus propiedades, seleccione fase de creacién Existente (Existing) y en

Fase de demolicidn, ninguna (None)

Demolicién de Muros y Carpinterias

T N I 4 T
%) VN B %}HJ )

- Seleccione la herramienta de demolicién, y haga clic sobre los muros interiores. Estos elementos van a
modificarse su visualizacion, de acuerdo a la visualizacién de la fase asignada

- - Agregue nuevos muros y puertas

1 — P, L M

- Duplique la vista, y coloque al nombre COMPLETA
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- Enlas propiedades de visualizacion, seleccione en Filtro

Phase Filter :Show Complete
Phase _éNew Construction

(Phase Filter): Mostrar Completo (Show Complete); y en

Fase (Phase): Nueva Construccién (New Constrruction)

Crear Planillas por Fases

- Coloque las etiquetas a los locales

- Cree una planilla de ambientes (Room)

- Seleccione en la opcidn Fase (Phase), Existente (Existing). Esta alternativa permite crear las planillas de
acuerdo a la fase de construccién del proyecto

- Coloque el nombre: Planilla de locales existentes

- Arme la planilla con 2 campos, nombre y area

- Duplique la planilla

- Cambie el nombre a Planilla de locales nuevos

- Seleccione del menu contextual, botén derecho en la planilla, Propiedades de la vista (View Properties)

- Modifique la fase a Nueva Construccion (New Construction)

New Schedule 3 x|
i Instance Parameters - Control selected or to-be-created instance
Category: Mame:
<L ry ] [Multi-Categary Schedule | Parameter Walue
reas (Gross Building)

Areas (Rentable)
Casework
Ceilings

Curtain Pangls
Curtain Systems
Curtain Wall Mullians |
Doors

Electrical Equipment
Electrical Fixtures
Fascias

Floars

Identity Data
Wi

@ Sthedule building comporents

Planilla de Locales-Existentes

:Mew Construction

Furniture.

Furniture Systems

cuttars =l
™ show categaries from all disciplines

ok | concel e |
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s
P

-
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- Creeunavistaen 3D

Seleccione las propiedades de visualizacidn, y active la opcion Caja de Seccién (Section Box). Modifique
la visualizacidn, hasta ver cortada la maqueta en el 2do piso

Recortar vista
Regidn de recorte visible
Recorte de anobacion.

Caja de seccion v ) |

- Duplique esta visualizacién dos veces mas

Coloque a una el nombre Existente, a otra a Demoler, y a la siguiente Nueva Construccion
- En cada visualizacién modifique la propiedades

Construccion Existente

Phase Filker Sha Al
Phase Existing
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Construccion a Demoler

|Phase Filker

:Shiow Previous + Demo

|Phase

‘Mew Construckion

\

Phase Filker

Construccion Nueva

Show Compleke

Phase

Mew Construckion

Arg. M. Lucrecia Real

S

ONDA




"SONDA

Autodesk =

Authorized Distributor

Puede armar una ldmina, con las distintas visualizaciones de acuerdo a la fase del proyecto
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